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Linea GráficaLinea Gráfica  

Tonos verde en
representación del color  mas

notorio en el mundo del
fútbol

Tonos de contraste

Color lila en representación a la
parte femenina
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#9F9AE6

#1B1B1A #F5F6EA



Forma del área 
delimitada para

los tiros de
esquina 

Forma Inspirada en
el recorrido del

balón y los jugadores
(Formas Orgánicas)

Forma del circulo
central de la

cancha, saque
central y puntos

de tiro penal

Forma de la
triangulación

de pases entre
jugadores.



Mapa de OfertaMapa de Oferta

¿Qué ve?¿Qué ve?

AudienciaAudiencia

PROPUESTA / OFERTAPROPUESTA / OFERTA
DE VALORDE VALOR

AnalógicoAnalógico  

presencialpresencial
ExperienciaExperiencia

AA
App InteractivaApp Interactiva

Plataforma/Plataforma/

DigitalDigital

BB

JUEGASJUEGAS
COMO NIÑACOMO NIÑA



Mapa de sistemaMapa de sistema
A. Experiencia Presencial

1.1.

2.2.

INICIO DE LA EXPERIENCIA

RECORRIDO

Se empezara con un pitch, con el fin de
dar a conocer el proyecto, su justificación
y motivación entre otros. La actividad se
realiza con el fin de contextualizar y
familiarizar a los usuarios con el Fútbol
Femenino

Posters colgantes interactivos
Ubicados a lo largo del espacio, los
asistentes podrán girarlos para ver
los puntajes de las cartas y
conocer un poco mejor a las
jugadoras. 

Posters Jugadoras  más
reconocidas globalmente con

información como, la edad, el # del
dorsal, nacionalidad, equipo y

principales habilidades 

QR con video a las
mejores jugadas

3.3. ACTIVIDAD INTERACTIVA DESDE REDES SOCIALES - INSTAGRAM

Pack de Stickers:

    Estructura:

Pack de stickers en instagram
con el #YOJUEGOCOMONIÑA
de las jugadoras anteriormente
mostradas en los posters.

Diseño de una cancha de futbol en donde luego
de tomarle la fotografía, desde la misma
aplicación de instagram y usando el pack de
stickers los usuarios podrán llevar a cabo la
conformación de su equipo basándose en los
puntajes de las jugadoras en los posters y
compartirlo







B. Plataforma / App Interactiva

Partidos - Marcador y resultados en vivo
Noticias
Posters / Cartas - Experiencia presencial
Quizzes y Recompensas
Creación de Equipo
Enfrentamientos entre usuarios
Blog - Creación Comunidad 

CONTENIDOS:

Prototipado - WIREFRAMESPrototipado - WIREFRAMES



RESULTADO FINAL - PANTALLAS APPRESULTADO FINAL - PANTALLAS APP





Estrategia - DifusiónEstrategia - Difusión  
MEDIO DIGITAL

MEDIO FISICO

Publicaciones de
promoción en
redes sociales de la
Universidad.

Qr APP en puntos claves
de la Universidad, Mesas,
Restaurantes, Salones,
Carteleras informativas.
Actividad de activación,
retos de fútbol en la
universidad.



ValidaciónValidación

¿Cómo? - FOCUS GROPU 

¿Con quién? - Con los usuarios del proyecto, Estudiantes de la universidad
Javeriana entre los 18 y 25 años

¿Qué se validó? - App, Posters Interactivos, Piezas de Promoción, Linea
gráfica, legibilidad

¿Con qué objetivo? - Recibir feedback y escuchar las inconformidades y
valoración de los usuarios a los que va dirigido el producto final, además el ver
que tan familiarizados se encontraban con el futbol femenino y si eran
capaces de reconocer a las jugadoras de los posters.



Los códigos qr de los posters funcionan bien y permiten ver a la jugadora
en acción mas allá de lo que muestra el poster, la linea gráfica la
consideran pertinente para el tema, los textos son legible
La app funciono bien, pudieron navegar por las secciones de la app sin
problema desde un link a un pdf.
Se mostraron interesados en comparar los puntajes de las cartas de
jugadoras y comparar las habilidades de cada una.
Apreciaron la posibilidad de que las personas amantes del futbol femenino
tuvieran un espacio para compartir sobre este tema

Sugerencias:  Agregar una pantalla en la app con la posibilidad de personalizar
más el equipo, el nombre, ver puntajes y logros de los enfrentamientos con
otros usuarios en la app.

Observaciones: 

Pantalla de + opciones para
personalizar el equipo

Editar la ubicación de las acciones
de la pantalla “Mi Equipo”








